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Objetivo do Jogo:

Movimentar o rato com as setas para a
esquerda e para a direita para cima e para baixo
apanhando as bolas das diversas cores que vdo
aparecendo no ecrd. A ponfuagdo comega em
zero e cada vez que apanha uma bola soma 1 .
ponto a pontuagdo.

Passo O: Insira o cendrio, a Bola colorida e o rato.

Passo 1: Depois cligue no menu da direita em Variaveis para criar uma
varidvel com o nome Pontuagdo e para todos os atores.
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Passo 2: Pintar um Sprite com uma caixa com o texto "Tenta apanhar as Bolas
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Passo 3:

Pr'oqr'ame essa caixa de texto com os seguinTes Guando alguém clicar em
blocos:

mostra-te

Teste o que acontece clicando na bandeira verde...

ezconde-te

Passo 4:

40 alguem p gt atecla  sets pars cima

Programe o Rato do Jogo com os seguintes
blocos para o fazer deslocar para cima e
para baixo:

altera & tua dir

Passo 5:
Agora ftente criar os blocos para o rato do
jogo se deslocar para a esquerda e para a
direita...

Testa o que acontece clicando na bandeira
verde e clicando nas setas do teclado...

Passo 6: Agora Programe a Bola para que ela aparega num
e lugar ao acaso do ecrd e desaparega passados 3 segundos
s @ + e, passado 1 segundo, volte a aparecer em outro lugar ao
acaso....

ntre m e @ ¥, um valor 30 acaso entre @ E '@

Guando alguém clicar em

repete p
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Passo 7: Programe outra vez o Rato do Jogo
acrescentando os seguintes blocos para a
pontuagdo comegar em zero e se o Rato estiver a
tocar na Bola adiciona a pontuagdo o valor 1.

=5 atocar em  Bola = , Ent&o

Teste o Jogo e se hecessdrio faga corregdes ou durante e
alteragdes a seu gosto. adicionaa  Portuagéo v o vaior ()

Obrigado... e esperamors que tenha gostado.
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