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Ficha de Trabalho Scratch - Sons e musica

IMC

Objetivos:

> Ambiente de trabalho do Scratch
> Nogées de Nota de Musica e tempo de duragdo da nota.
> Transcrever musicas em programagdo.

(11 Fiano
1. Abra o Scratch e, e insira um fundo/Cenario a seu gosto.

Fiano Eléctrico

2. Escola um instrumento

3. Teoria musical:
Toca a nota 60 corresponde ao dé
durante 1 tempo é uma minima.

toca a nota @ durante o tempos

Também se podem fazer as pausas (pausa de colcheia) :

fazr uma pausa de tempus

4.  Escolha no anexo uma das pautas de musica e faca a respectiva programagdo da
musica.

5. Guarde o seu trabalho, feche e envie-o para o Moodle.
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O Balao do Joao
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Bom trabalho!
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