Novo ator: / -5

EXPERIMENTE ESTE CODIGO

quando a teda espaco for pressionada

mude o efeito cor para @

mude o efeito cor para @

http://scratch.mit.edu

Faga um cartao 1.Dobre o cartdao ao meio. ‘ 2.Passe cola na parte de tras. 3.Corte na linha pontilhada.




PREPARACAO

Movo ator: 9 / ﬁ

Escolha um dancarino
ou outra imagem.

EXPERIMENTE ESTE CODIGO

T m PASS0S
3

togue o tambor m por batidas
"

mova @Y passos
E

. togue o tambor m por batidas
o

Digite esse numero.
Clique para escolher um som de tambor.

FACA ISSO!

~e

Clique na bandeira verde para iniciar.

http://scratch.mit.edu SGRATGH

Faga um cartao 1.Dobre o cartao ao meio. ‘ 2.Passe cola na parte de tras. 3.Corte nalinha pontilhada.



EXPERIMENTE ESTE CODIGO
Use as setas do teclado para mover seu ator.
quando a teda setaparacima for pressionada
aponte para a dire-:_:a‘inmgraus

mova m passos

quando a teda seta parz baixo for pressionada
aponte para a direcio BN graus

mova m passos

gquando a tecla seta para a esquerda for pressionada
aponte para a direcao mgraus

mova m passos

quando a tecla seta para a direita for pressionada

aponte para a direcao m graus

mowva m passos

FACA ISSO!
Pressione as setas do teclado para mover o ator!

mude o estilo de rotacio para esguerda-direita

SGRATGH nao girar

em todas as direcbes

2.Passe cola na parte de tras. 3.Corte na linha pontilhada.

Faga um cartao 1.Dobre o cartdo ao meio.



PREPARACAO

O que vocé quer dizer?

&

Nossa! Eu ndo sabia
que hlpopotamos

Novo ator: '@ ,/ qﬁ
\

Selecione um ator.

EXPERIMENTE ESTE CODIGO

podiam voar!

&*
& e

http://scratch.mit.edu

quando este ator for dicado

por E segundos

i 'EW Mossal Eu nae sabia gue hipopotamos podiam woar!

AN

Digite a mensagem que quiser.

FACA ISSO!

Clique no ator para iniciar.

Faga um cartao 1.Dobre o cartdao ao meio. ‘ 2.Passe cola na parte de tras. 3.Corte na linha pontilhada.



PREPARACAO

Movo ator: Q / é
AN

Importe uma fantasia, ou desenhe seu préprio ator.

EXPERIMENTE ESTE CODIGO

deslize por o segundos até x: @ v: @
Experimente
desliz segund té x: A -20 , .
e por & undos até x: € v: €I numeros diferentes.
deslize por 9 segundos até x: AL -100

Quanto tempo Posicao horizontal  Posicao vertical

~e

\ Clique na bandeira verde para iniciar.

Para ver as posi¢oes x e y de um ator: DICA EXTRA

(Ghost2

73y 42 diregdo: 90° =

estilo de rotagio: 1) « e

e pode ser arrastado: B
As posicoes x ey

Clique em & sao mostradas aqui.

1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
FACA ISSO! 1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1

x:-240 y: 180 * ¥ x: 240 y: 180
| Aqui estdo as
http://scratch.mit.edu SCRATCH x:07y: 0 posicées x e y no palco.
x:-240 y:-180 , o|%: 240 y: -180
Faga um cartao 1.Dobre o cartao ao meio. 2.Passe cola na parte de tras. 3.Corte nalinha pontilhada.




PREPARACAO

Siga o cursor do mouse.
Novo ator: '@ / &

Escolha o gato ou
outra fantasia.

EXPERIMENTE ESTE CODIGO

FACA ISSO!

~e

Clique na bandeira verde para iniciar.
http://scratch.mit.edu

Faga um cartao 1.Dobre o cartdao ao meio. ‘ 2.Passe cola na parte de tras. 3.Corte na linha pontilhada.



PREPARACAO

Reproduza um clipe musical e dance no estilo twist.

Novo ator: 9 / ﬁ
\

Escolha uma imagem de uma
pessoa pronta para dancar

Novo som:

¢ ¢ @
/

Grave ou importe um clipe musical.
Mantenha sua duragao curta!

quandos a tecla d  for pressionada
togue o Som twist
mude o efeito rodamoinho  para @
E;Ere segundos

mude o efeito rodamoinho NETE] G Escolha o modo

“rodamoinho” no menu.

FACA ISSO!

Pressione a tecla para iniciar.

1

1

1

1
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_ 1
EXPERIMENTE ESTE CODIGO 1
1

1

1

1
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1
http://scratch.mit.edu :
1
1
1

Faga um cartao 1.Dobre o cartdao ao meio. 2.Passe cola na parte de tras. 3.Corte na linha pontilhada.




G BEEE

Distorca uma foto usando o movimento do mouse.

Novo ator: 9\/ &

Escolha o esquilo ou outra foto para distorcer.

EXPERIMENTE ESTE CODIGO

quando clicar em Insira o bloco
— osi¢ao x do mouse aqui.

sempre posi¢ a

mude o efeito rodamoinho  para | posicao x do mouse

Escolha o modo “rodamoinho” no menu.

FACA ISSO!

~e

\ Clique na bandeira verde para iniciar.

DICA EXTRA

Perceba como os nimeros variam
conforme vocé move o mouse.

http://scratch.mit.edu SGRATGH x. 150 y. -100 |4

Novo ator: & / &l £33

2.Passe cola na parte de tras. 3.Corte na linha pontilhada.

Faga um cartao 1.Dobre o cartdo ao meio.



Jalotae W5 BTN

Faca uma animacao simples.

Nova fantasia: E )
P —

Scipts | Fantasias | Sons |

nnnnn 2 B @ | cear oo 2+
s/am =2

3

penguint
1050:

o HOoOR~ >~

EXPERIMENTE ESTE CODIGO

quando clicar em

sempre

mude para a fantasia penguini
»

espere m segundos
14

mude para a fantasia penguin2
>

espere m segundos

FACA ISSO!
~e
http://scratch.mit.edu SCRATCH \ Clique na bandeira verde para iniciar.
Faga um cartao 1.Dobre o cartdao ao meio. 2.Passe cola na parte de tras. 3.Corte na linha pontilhada.



Animas30REMOvim e
Anime um personagem conforme ele se move.

EXPERIMENTE ESTE CODIGO

quando clicar em
sempre
proxima fantasia
|3

espere @ segundos
»

se tocar na borda, volte

[Parrot 1

%
E ) ’
¥

x:-31 y: 24 diregao: 90° G‘
estilo de rotagdo: ) « o
pode ser arrastagd’

http://scratch.mit.edu SCRATCH

Faga um cartao 1.Dobre o cartao ao meio. ‘ 2.Passe cola na parte de tras. 3.Corte na linha pontilhada.



PREPARACAO

Movo ator: Q/ é (o'

N

Escolha um tambor
(na categoria Coisas).

[Drum1
x:66 y: 14 diregio: 90° (=
estilo de rotagdo: - e

Clique em & Vocé pode alterar o nome do seu ator.

EXPERIMENTE ESTE CODIGO

quando este ator for clicado

mude o efeito cor para a
toque o tambor | escolha nimero entre e e@ por @ batidas

mude o efeito cor para @

Insira o bloco ESCOLHA NUMERO ENTRE

FACA ISSO!

Clique para ver (e ouvir) o que ele faz.

http://scratch.mit.edu

Faga um cartao 1.Dobre o cartdao ao meio. ‘ 2.Passe cola na parte de tras. 3.Corte na linha pontilhada.



€.

OLL
o
o

E :
05

Scripts Fantasias Sons _ :
I Movimento I Eventos PR!PARA;AO 1
IAparénaa I Controle 1
Isom [ sensores 1
I caneta [ overadores 1
[ mais Biocos 1
——— 1

Criar uma varidvel

— 1

Criarumalista Escolha os dados 1

Nova Variavel CI i q ue :

Nome da variavel: jpontuagio 1

@ Paratodos os atores O Para este ator apenas . " :
Digite “pontuacao” para o nome |

da variavel e clique em OK. 1

OK Cancelar I

1

; 1
1

1

EXPERIMENTE ESTE CODIGO :

quando clicar em :
1

mude pontuagdo para B 1

—— 1

sempre 1

[ 1

gire (X | escolha nimero entre @ e @ graus 1

» 1

mova e passos . 1

- . . Use o menu para selecionar o ator 1

R T que Vocé vai perseguir. !

] mude pontuagdo para Aumenta a pontuacdao em 1 ponto. :

toque o som pop até o fim 1

» 1

1

e 1

1

1

1

1

1

FACA ISSO! .

1

1

1

1

1

http://scratch.mit.edu SGRATGH . . A6 !

Clique na bandeira verde para iniciar. :

1

.................................................. 3 1
Faga um cartao 1.Dobre o cartdao ao meio. 2.Passe cola na parte de tras. 3.Corte na linha pontilhada.




