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1. OBJETO DA AVALIAGAO

A prova tem por referéncia as Aprendizagens Essenciais (AE) de Tecnologias da Informacéo e Comunica¢éo
para o Ensino Bésico em articula¢éo com o Perfil do Aluno & Saida da Escolaridade Obrigatéria (PA), e permite
avaliar a aprendizagem passivel de avaliacdo numa prova de duracéo limitada. A disciplina é essencialmente
pratica e experimental, orientada para a formacgédo de utilizadores competentes nestas tecnologias nos
seguintes dominios:

Seguranga, responsabilidade e respeito em ambientes digitais
Investigar e pesquisar

Comunicar e Colaborar

Criar e Inovar

2. CARACTERIZAGAO DA PROVA

A prova é constituida por dois cadernos (Caderno 1 e Caderno 2). Na resolucéo do Caderno 1 o examinando
responderd as questdes no proprio enunciado. Na resolu¢do do Caderno 2 € necessario utilizar computador.

No Caderno 2 sdo produzidos e guardados ficheiros no computador, ficheiros estes que, no fim da prova,
ser@o guardados numa Pendrive e impressos.

A prova esta dividida em quatro grupos e inclui itens de selecdo, preenchimento de espacos, de resposta
curta e de utilizacdo da Internet, de forma a pesquisar e a responder a questdes praticas de resolu¢do no
computador (Folha de célculo, App Inventor).

A prova é cotada para 100 pontos.

2.1. CONTEUDOS

Durante a execugdo da prova o aluno tera de saber utilizar convenientemente um computador e respetivas
aplicacdes nele disponibilizadas para executar as tarefas propostas, nomeadamente:

Temas / Dominios Titulos / Contetddos Cotagdao (%)

= Ter consciéncia do impacto das tecnologias emergentes na
sociedade e no dia a dia;

Seguranga, = Adotar préticas seguras de utilizacédo de dispositivos méveis;
responsabilidade e = Conhecer funcionalidades de configuracéo dos dispositivos 15%
respeito em moveis que condicionam a privacidade;

ambientes digitais = Conhecer e adotar comportamentos seguros, responsaveis e

de respeito em ambientes digitais, bem como, normas dos
direitos de autor, propriedade intelectual e licenciamento.
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Temas / Dominios Titulos / Contelidos Cotacao (%)

Investigar e
pesquisar

= Formular questBes que permitam orientar a recolha de dados
ou informacgdes pertinentes;

= Definir palavras-chave para localizar informacéo, utilizando
mecanismos e funcdes simples de pesquisa; 15%

= Conhecer e aplicar estratégias de investigacao, pesquisa,
selecao critica e organizacao de informacdo no computador e
outros dispositivos digitais.

Colaborar e assincrona, na realizacéo de trabalho/projeto;
comunicar = Apresentar e partilhar os produtos desenvolvidos utilizando

= Conhecer, selecionar e utilizar diferentes meios e aplicacdes
que permitam a comunicacao e a colaboracéo, sincrona e

10%

meios digitais de comunicacao e colaboracdo em ambientes
digitais fechados.

Criar e inovar

= Conhecer e utilizar as potencialidades de aplicagfes digitais
de representacao de dados e estatistica;

= Conhecer e explorar os conceitos de programacao para
dispositivos moveis;

60%

3.CR

ITERIOS GERAIS DE CLASSIFICAGAO

As cotacdes a atribuir as respostas dos examinandos sao expressas obrigatoriamente em nameros
inteiros.

Todas as respostas dadas pelos examinandos devem estar legiveis e devidamente referenciadas, de
modo que permita a sua identificacéo inequivoca. Caso contrrio, € atribuida a cotacéo de zero pontos
a(s) resposta(s) em causa.

Se o examinando responder ao mesmo item mais do que uma vez, deve eliminar, clara e
inequivocamente, a(s) resposta(s) que considerar incorreta(s). No caso de tal ndo acontecer, é cotada
a resposta que surge em primeiro lugar.

Nos itens de escolha multipla é atribuida a cotacdo total & resposta correta, sendo as respostas
incorretas cotadas com zero pontos.

Dominio dos procedimentos técnicos de base e da utilizacdo das ferramentas de tratamento e
geracao de material digital.

4. MATERIAL AUTORIZADO

O aluno pode utilizar esferografica azul ou preta. Nao é permitido o uso de lapis, “esferogréfica-lapis” ou

corretor.

A prova sera realizada em computador com acesso a internet, disponivel pelo estabelecimento de ensino.

5. DU

RAGAO

A prova tem a durag&o de 90 minutos.
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